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FAQ

FAQ = Frequently Asked Questions, zu deutsch = häufig gestellte Fragen.

Mehr Fragen und vielleicht auch schon die Antworten dafür, in unseren Forum!
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Registrierung

... ist auf unserer neuen Community völlig Kostenfrei. Ab und zu kann es zu diverse Problemen
kommen. Sicherlich ist das auch Browser abhängig. Bisher wurde die Seite mit Internet Explorer 7.0
ausgiebig getestet, so dass hier nur eine geringe Fehlerquote festgestellt wurde.

Sollten die Probleme hier nicht aufgeführt sein, bitten wir um entsprechende Meldung per E-Mail
oder über unser Kontaktformular, danke!

Im rechten Headerbereich (oben rechts), findet Mann oder Frau den Registrierungsbutton. Hier rauf
klicken.

Es öffnet sich ein Fenster in der die persönlichen Daten eingegeben werden müssen. Alle mit
Sternchen gekennzeichneten (*) Felder sind Pflichtfelder, alle anderen Felder können freiwillig
ausgefüllt werden.

Nach erfolgreicher Eintragung und richtiger Sicherheitscode-Angabe/-Eintragung, erhält man eine
E-Mail mit Aktivierungslink.

Dieser Aktivierungslink der 3 Tage gültig bleibt, muss zwingen angeklickt werden. Danach kann
es einige Sekunden dauern, bis die Bestätigung erfolgt.

Mögliche Hinderungsgründe könnte die "Firewall" sein oder der Spamschutz oder Junkemail.

Hier sollte für den Moment der Aktivierung die Firewall ausgeschaltet sein?!

Falls die Bestätigungs-E-Mail nicht ankommt, einfach mal, im "Spamordner, Junkordner" oder
ähnlichen reinschauen.

Sollte es trotz Link anklicken nicht funktionieren, sollte der Link in die Browseradresse kopiert
werden. Hier kann es vorkommen dass es im Link komische Zeichen (20%&... oder so ähnlich)  gibt.
Der Link sollte mit http://www.... beginnen. Wenn also vor dieser Adresse was steht, kann diese bzw.
muss dieses, die Zeichen vor http://www. gelöscht werden
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Falsch=  20%& http://www.....

Richtig= http://www.....

Spätestens jetzt sollte die Registrierung funktionieren!
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Kalendereintrag

Unsere Trainer, Vorstandsmitglieder und alle die dafür eine Berechtigung besitzen, können Daten im
Kalender einpflegen. Nachdem sich der registrierte Benutzer eingelogt bzw. angemeldet hat,
kann man unter dem eigenen Kontrollzentrum weitere Auswahl vornehmen. An der Pfeilspitze
einmal auf "Favoriten" klicken (siehe Bild)!

Danach auf Kalender klicken (siehe Pfeilspitze auf dem nächsten Bild)!
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Danach auf Event hinzufügen (siehe nächstes Bild)
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Als letztes die Daten einpflegen und mit Hinzufügen abschließen
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Galerie

... Bilder für/zu eine bestimmte Galerie hinzufügen ...

Allgemeine Bilder pro Galerie, sollten nicht größer sein, wie 1024 x 768/800 maximal bis 1600 x 800
Pixel und um die 200-300 kb betragen!

Bekannte Ursachen, Schlussfolgerung:
Alles andere bzw. größere Dateien könnten zum Absturz oder zum weißen Bildschirm führen.
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Bilder / Avatar

Ein Avatar ist eine künstliche Person oder ein grafischer Stellvertreter einer echten Person in der
virtuellen Welt, beispielsweise in einem Computerspiel oder auf unserer Community.

Profilbilder sowie Avatar(-bilder) sollten bei 100/130 x 100 Pixel liegen und max. 30 - 300 kb
betragen!

Leichte/kleine bzw. minimale Abweichungen sind möglich. Sollten die Werte höher liegen, ist die
Bilderbearbeitung durch ein Grafikprogramm zu empfehlen.

Profilbild= Bild für das Profil.

Avatar= ist das Bild, was bei jeden geschriebenen Bericht des Benutzers auftaucht!
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